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Kranj, dne 4. 5. 2026

Drage Sportnice, dragi Sportniki, spoStovani gostje in prijatelji!

Sport je pomemben del vsake druzbe in organizacija $portnih iger med elektrodistribucijskimi
podjetji sluZijo kot odlicen nacin za doseganje trajnostnega razvoja podjetij in posameznikov,
ki delujejo v njih.

Zato vas z veseljem vabimo, da se nam pridruzite na 30. letnih Sportnih igrah
elektrodistribucijskih podjetij, ki bodo 30. maja 2026 na Gorenjskem, in sicer v Kranju.
Organizator iger, predstavniki podjetja Elektro Gorenjska, d. d., bomo poskrbeli, da bo naigrah
prisotno veliko tekmovalnosti, predvsem pa obilo dobre volje in priloZznosti za ustvarjanje
nepozabnih Sportnih spominov.

Igre so zagotovo dokaz vztrajnosti generacij in Zelje po medsebojnem srecevanju, druzenju in
grajenju prijateljskih vezi. So dokaz, da smo zaposleni v elektrodistribucijskih podjetjih
povezani, ne glede na razdalje, ne glede na obliko sre¢anja. Sodelujemo skupaj v dobrem in
slabem, soustvarjamo zgodovino.

Zacutite energijo, ki jo prinasajo sodelujoci in obiskovalci. Z vaso pomocjo bodo letosnje igre
Se bolj zanimive in se bodo vam in nam usidrale v trajen spomin.

Predsednik organizacijskega odbora:
dr. lvan Smon, MBA
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RAZPIS

30. LETNIH SPORTNIH IGER
ELEKTRODISTRIBUCIJSKIH PODJETIJ SLOVENIJE

Razpisujemo 30. letne Sportne igre elektrodistribucijskih podjetij Slovenije (v nadaljevanju
XXX. letne igre EDS).

Razpisane igre bodo v soboto, dne 30. maja 2026 v Kranju. Zbor udeleZzencev bo med 8:00 in
9:00 uro v Ledeni dvorani Zlato Polje.

Rok za prijavo tekmovalcev je 21. maja 2026 do 12. ure.

Prijave na tekmovanje so mozne z izpolnjenim prijavnim listom v excelovi datoteki, poslanim
na naslov Tim.Mulej@elektro-gorenjska.si.

Tekmovanje poteka v kolesarstvu, namiznem tenisu, tenisu, streljanju z zra¢no pusko,
kegljanju, balinanju, malem nogometu, odbojki, krosu, Sahu, kosarki in plezanju na drog, po
pravilih zapisanih v pravilniku Sportnih iger EDS katerega izvleCek je priloga tega razpisa.
Pricetek tekmovanj bo po spodnjem razporedu:

URA  DISCIPLINA LOKACUA

8:30 Kegljanje Zenske  Savska cesta 34, 4000 Kranj

9:30 Kegljanje moski Savska cesta 34, 4000 Kranj

9:00 Kros Rupa, Kranj

9:00 Tenis Partizanska Cesta 35 a, 4000 Kranj

9:30 Streljanje zenske  Partizanska cesta 1C, 4220 Skofja Loka

10:30 Streljanje moski Partizanska cesta 1C, 4220 Skofja Loka

10:00 Namizni tenis Sportna dvorana Solski center Kranj, Cesta Koroska Cesta 44
10:00 Balinanje Partizanska Cesta 35 a, 4000 Kranj

10:00 Mali nogomet Bleiweisova cesta 32, 4000 Kranj

10:00 Odbojka Zzenske Gimnazija Franceta PreSerna, Kidri¢eva cesta 65, 4000 Kranj
10:00 Odbojka moski Sportna dvorana Solski center Kranj, Cesta Koroska Cesta 44
10:00 Sah Solski center Kranj, Cesta Koroska Cesta 44

10:00 Kosarka Osnovna Sola Franceta Preserna, , Kidri¢eva cesta 49, Kranj
12:00 Kolesarjenje Proga Strahinj — Duplje

16:00 Plezanje nadrog  Solski center Kranj, Cesta Korogka Cesta 44, 4000 Kranj
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Zrebanje bo 26. maja 2026, ob 10. uri na sedeiu Elektra Gorenjska, Ulica Mirka Vadnova
3a, Kranj

Zrebanje izvedejo ¢€lani koordinacijskega odbora za $port pri EDS, ki so isto¢asno tudi
predstavniki udelezenk iger.

Predsednik: Tomislav CERAR
Clani: Dusan KOVACIC, Marjan RUPNIK, Matjaz MIKLAVCIC, Marko VILFAN, Jure MEHLE, Ale$
POGRAJEC

Podelitev odlicij in druzabno srecanje bo na dan iger v Ledeni dvorani Zlato Polje.
Organizator si pridrzuje pravico, da zaradi morebitnih neugodnih vremenskih razmer

spremeni posamezna dolocila iz tega razpisa. O tem bo pravocasno obvestil vse prijavljene
ekipe.

Predsednik organizacijskega odbora:
dr. lvan Smon, MBA
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ORGANIZACIJSKI ODBOR

dr. lvan Smon, MBA Predsednik organizacijskega odbora

mag. Dominik Ovnicek Vodja informacijske pisarne,
Koordinacija, Prehrana

Iztok Stular Zabavni del, prireditveni prostor

dr. Ivan Smon, dr. Ciril Kafol, mag. Dominik Ovnicek,

Robert Pfajfar, Tina Stirn, mag. Renata Kriznar Sponzorstva in donatorstva

mag. Renata Kriznar Celostna podoba, press, bilteni

mag. Marko Vilfan Vodja tehni¢nega odbora

Tim Mulej Racunalniska obdelava podatkov in

Informacijska pisarna
LOKACUJE PRIZORISC IN TEKMOVAN!
Zemljevid je na voljo na naslednji povezavi:

30 letne igre EDS Kranj — Google Moji zemljevidi
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PRAVILNIK SPORTNIH IGER EDS

SPLOSNO

1. Pravico nastopa na letnih ali zimskih Sportnih igrah Elektro distribucijskih podjetij (EDS)
imajo delavci, ki so v rednem delovnem razmerju v naslednjih podjetjih:

e Elektro Ljubljana, d. d.,

e Elektro Gorenjska, d. d.,

e Elektro Maribor, d. d.,

e Elektro Celje, d. d.,

e Elektro Primorska, d. d.,

e |nformatika, d. o.o0,,

e ELES,d.o.0.,

in delavci, ki so zaposleni v vseh hcerinskih druzbah (v nadaljevanju héerinske druzbe)
distribucijskih podjetij, v katerih imajo le-ta 100-odstotni lastniski delez.
Stroske startnine krije podjetje, za katerega udeleZzenec tekmuje.

Pravico nastopa na igrah imajo tudi upokojenci vseh zgoraj navedenih druzb.

2. Vsaka druzba lahko v posamezni disciplini nastopi le z eno ekipo.

3. Tekmovanje za posamezno Sportno disciplino se organizira, ¢e so prijavljene najmanj tri
ekipe.

4. Tekmovanje v letnih Sportnih igrah se izvede v naslednjih disciplinah:
e kolesarjenje,
e namizni tenis,
e tenis,
e streljanje z zra¢no pusko,
e kegljanje,
e balinanje,
e mali nogomet,

e odbojka,
e kros,
e 3ah,

e kosarka,
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e plezanje na drog,

tekmovanje v zimskih Sportnih igrah se izvede v naslednjih disciplinah:

e veleslalom,
e smucarski teki,
e deskanje.

5. Skupni zmagovalec na letnih igrah Sportnih igrah se doloci tako, da zmagovalna ekipa v
posamezni disciplini prejme 7 (sedem) tock, vsaka naslednja pa po eno man.

6. Pokale in medalje se podeljuje skladno s prilogo Medalje in pokali.

7. Absolutni ¢as pri veleslalomu, smucarskem teku, kolesarjenju in krosu, posebej za Zenske
in moske, se objavi pri podelitvi in v biltenu, priznanj pa se za absolutni ¢as ne podeljuje.
Podeli se prehodni pokal za letne in zimske igre. Prehodni pokal preide v trajno last po treh
(3) zaporednih osvojenih zmagah.

8. V primeru ugotovljene krsitve dolo¢b tega Pravilnika lahko druge ekipe zahtevajo izlocCitev
rezultatov posameznega tekmovalca ali posamicéne ekipe.

9. Vsako sodelujoce podjetje zavaruje svoje usluzbence, ki sodelujejo na igrah pri izbrani
zavarovalnici.

10. Za ekipno tekmovanje se upostevajo vsa doseZzena mesta tekmovalcev v vseh razredih, in
sicer tako, da:

- tekmovalec(ka) za dosezeno prvo mesto dobi 32 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno drugo mesto dobi 26 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno tretje mesto dobi 21 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno cetrto mesto dobi 18 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno peto mesto dobi 17 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno Sesto mesto dobi 16 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno sedmo mesto dobi 15 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno osmo mesto dobi 14 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno deveto mesto dobi 13 tock,

- tekmovalec(ka) za dosezeno deseto mesto dobi 12 tock,

- tekmovalec(ka) za doseZeno enajsto mesto dobi 11 tock,

- tekmovalec(ka) za doseZzeno dvanajsto mesto dobi 10 tock,

- tekmovalec(ka) za doseZeno trinajsto mesto dobi 9 tocke,
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- tekmovalec(ka) za doseZeno Stirinajsto mesto dobi 8 tocki,
- tekmovalec(ka) za doseZeno petnajsto mesto dobi 7 tocko.
- tekmovalec(ka) za dosezeno Sestnajsto mesto dobi 6 tock,
- tekmovalec(ka) za dosezeno sedemnajsto mesto dobi 5 tock,
- tekmovalec(ka) za dosezeno osemnajsto mesto dobi 4 tock,
- tekmovalec(ka) za dosezeno devetnajsto mesto dobi 3 tocke,
- tekmovalec(ka) za dosezeno dvajseto mesto dobi 2 tocki,

- tekmovalec(ka) za dosezeno enaindvajseto mesto dobi 1 tocko.

Za dolocitev ekipne razvrstitve se pri disciplinah: kros, kolesarjenje, veleslalom, smucarski tek
in deskanje uposSteva zgoraj navedeno tockovanje. Pri streljanju se upostevajo dosezeni krogi,
pri kegljanju Stevilo podrtih kegljev.

Vodja ekipe lahko tekmuje, e je prijavljen tudi kot tekmovalec.

V primeru, da ekipa nima tekmovalke oziroma tekmovalca z rezultatom, se za rezultat Steje O
tock.

V primeru istega Stevila tock se pri dolocitvi boljSe ekipe uposteva Stevilo dosezZenih visjih
mest. Tekmuje se lo€eno v veleslalomu, deskanju in smucarskem teku.

Gostov se pri veleslalomu in smucarskem teku ne tockuje. Gostom se meri samo cas.
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KOLESARJENIJE
1. Zenske

Tekmuje se posamicno in ekipno, v kronometru, proga je dolga priblizno 5 do 6 km. Tekmuje
se v treh kategorijah:

- kategorija do 34 let,

- kategorija 35-49 let,

- kategorija nad 50 let.

V ekipi lahko nastopajo tri (3) tekmovalke. Iz starejSe v mlajSo kategorijo se lahko premakne
pet (5) tekmovalk.

2. moski

Tekmuje se posamicno in ekipno, v kronometru, proga je dolga priblizno 8 do 10 km. Tekmuje
se v treh kategorijah:

- kategorija do 34 let,
- kategorija 35-49 let,
- kategorija nad 50 let.

V ekipi nastopajo trije (3) tekmovalci. Iz starejSe v mlajSo kategorijo se lahko premakne pet (5)
tekmovalcev.
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TENIS
1. Zenske

Ekipo sestavljajo najvec tri (3) tekmovalke. Igrata se dva posamezna dvoboja, v primeru
neodlocenega rezultata se igrajo dvojice.
Za izpeljavo tekmovanja naj bosta na razpolago najmanj dve igriséi na isti lokaciji.

2. moski

Ekipo sestavljajo najvec Stirje (4) tekmovalci. Igrata se dva posamezna dvoboja, v primeru
neodlocenega rezultata se igrajo dvojice.
Za izpeljavo tekmovanja naj bosta na razpolago najmanj tri igris¢a na isti lokaciji.

1. Zrebanje se izvede na sestanku pred vsakimi igrami, glede na $tevilo prijavljenih ekip od
4-7 ekip. Na Zrebu se izzrebajo ekipe, katera bo imela $t. 1, 2 do 7 in tudi tako uvrstijo v
tabelo Zreba (tabele Zrebov glede na Stevilo prijavljenih ekip so priloZzene v prilogi
pravilnika). V kolikor so prijavljene samo tri ekipe, igrajo po sistemu RAUND ROBIN (vsak z
vsakim), pri cemer vrstni red doloci seStevek zmag.

2. Vodja posamezne ekipe mora najkasneje 15 minut pred uradnim pri¢etkom turnirja vodiji
tekmovanja posredovati seznam tekmovalcev oz. postavitev na posamezno igralno mesto.
Iz postavitve mora biti razvidno, kdo igra na mestu 1 in 2, oziroma dvojice.

3. Odstopanje oz. menjava igralca je mozna samo v primeru poskodbe, pri éemer zamenjani
igralec ne more vec nastopati do konca turnirja.

4. Tekmovalci si sodijo sami, za igralni red skrbi vodja tekmovanja, ki doloci ¢as zacetka
dvoboija.

5. V konkurenci Zensk in moskih se igra na 6 dobljenih iger (game-ov), pri ¢emer se pri
rezultatu 5:5 igra do 7:5, oziroma pri rezultatu 6:6 se igra podaljSana igra (tie-break) do 7
dobljenih tock oziroma na dve razliki, kot na najvecjih turnirjih.

6. V primeru slabih vremenskih razmer (razmocena igris¢a) ima organizator iger v dogovoru
z vodji ekip pravico sprejeti odlocitev, da se izvede samo tekmovanje dvojic.
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TENIS MOSKI(ZENSKE)
polfinale finale A za 1.mesto zmagovalec(1.)

( porazenci polfinala A igrajo za 3. in 4. mesto )

VRSTNI RED:

1. MESTO
2. MESTO
3. MESTO
4. MESTO

Sistem iger za Stiri (4) ekipe

10
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NAMIZNI TENIS

Za namizni tenis je minimalno Stevilo miz 6.
1. Zenske

Nacin tekmovanja ekip je vsak z vsakim. Vrstni red ekipnih dvobojev se doloci po Bergerjevem
sistemu.

Posamezno ekipo sestavljajo tri (3) tekmovalke. Ekipni dvoboji se igrajo na dve (2) dobljeni igri.
Vsaka posamicna igra se igra na (dva (2) dobljena seta. Vrstni red iger posameznic mora biti
naslednji: A:X, B:Y, dvojice. Ko ena od ekip doseZe dve (2) dobljeni igri, je dvoboj koncan.

Zmagovalka dvoboja prejme dve (2) tocki, porazenec ni¢ (0) tock. Vrstni red se doloci po Stevilu
osvojenih tock za dvoboje.

Ce dve ali ve¢ ekip osvoji enako $tevilo to¢k, se njihov relativni vrstni red dolodi samo po
rezultatih njihovih medsebojnih dvobojev, upostevaje postopoma odnos zmag in porazov v
posameznih dvobojih, nizih in tockah tako dolgo, dokler se ne dobi vrstnega reda.

2. moski

Nacin tekmovanja ekip je vsak z vsakim. Vrstni red ekipnih dvobojev se doloci po Bergerjevem
sistemu.

Posamezno ekipo sestavljajo Stirje (4) tekmovalci . Ekipni dvoboji se igrajo na tri (3) dobljene
igre. Vsaka posamicna igra se igra na 2 (dva) dobljena seta. Vrstni red iger posameznikov mora
biti naslednji: A:X, B:Y, C:Z, B:X, A:Z. Ko ena od ekip doseZe tri (3) dobljene igre, je dvoboj
koncan.

Zmagovalec ekipnega dvoboja prejme 2 dve (2) tocki, porazenec pa nic (0) tock. Vrstni red se
dolo¢i po stevilu osvojenih to¢k za dvoboje.

Ce dve ali ve¢ ekip osvoji enako Stevilo toc¢k, se njihov relativni vrstni red dolo¢i samo po
rezultatih njihovih medsebojnih dvobojev, upostevaje postopoma odnos zmag in porazov v
posameznih dvobojih, nizih in tockah tako dolgo, dokler se ne dobi vrstnega reda.

14
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STRELJANJE Z ZRACNO PUSKO

Minimalno Stevilo strelskih mest je 6. Tockovanje poteka po pravilih Strelske zveze Slovenije.
1. zenske

Ekipo sestavljajo tri tekmovalke (2 tekmovalki in 1 rezerva). Strelja se na razdalji 10 m, po 20
metkov, na malo tarco (R-8) s pusko serijske izdelave.
2. moski

Ekipo sestavljajo stirje tekmovalci (3 tekmovalci in 1 rezerva). Strelja se na razdalji 10 m, po 40
metkov, na malo tarco (R-8) s pusko serijske izdelave.

KEGLANIJE

Minimalno stevilo kegljaskih stez je 4.
1. Zenske

Ekipo sestavljajo tri tekmovalke (2 tekmovalki in 1 rezerva). Tekmuje se po pravilih Kegljaske
zveze Slovenije, vendar se zniza na 60 lucajev.
2. moski

Ekipo sestavljajo stirje tekmovalci (3 tekmovalciin 1 rezerva). Tekmuje se po pravilih Kegljaske
zveze Slovenije na 120 luajev.
Tockovanje za posameznika poteka po pravilih KZS.

BALINANIJE

Tekmuje se ekipno. Ekipo sestavljajo Stirje (4) tekmovalci.
Tekmuje se v trojkah. Igra se do 13 tock v oziroma z omejitvijo 40 minut in obrat.

MALI NOGOMET

Za tekmovanje sta potrebni dve igrisci.

Tekmuje se ekipno. Ekipo sestavlja pet (5) igralcev: Stirje (4) igralci + vratar.

Za ekipo se lahko prijavi devet (9) igralcev. Vodja ekipe lahko igra, e je prijavljen kot eden
izmed tekmovalcev.

15
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Tekma traja 2 x 15 minut. Igra se na igris¢ih za mali nogomet. Vsa igris¢a in goli morajo biti
enakih dimenzij.

Kopacke niso dovoljene. Igra se po Bergerjevem sistemu do vklju¢no pet prijavljenih ekip.
V primeru, da je Sest (6) ali ve€ ekip, se igra po sistemu dveh skupin skladno s prilogo.

ODBOJKA
1. Zenske

Tekmuje se ekipno. Za ekipo se lahko prijavi deset (10) igralk. Vsako tekmo mora zaceti
najmanj pet (5) tekmovalk.

Igra se po pravilih Odbojkarske zveze Slovenije na dva dobljena seta. Odlocilni niz se igra do
15. Igra se po Bergerjevem sistemu do vkljuéno pet prijavljenih ekip. V primeru, da je Sest ekip,
se igra po sistemu dveh skupin skladno s prilogo.

Vodja ekipe lahko igra, Ce je prijavljen kot eden izmed tekmovalcev.
2. moski

Tekmuje se ekipno. Za ekipo se lahko prijavi deset (10) igralcev.

Igra se po pravilih Odbojkarske zveze Slovenije na dva dobljena seta. Odlocilni niz se igra do
15. Igra se po Bergerjevem sistemu do vklju¢no pet prijavljenih ekip. V primeru da je Sest ali
vec ekip se igra po sistemu dveh skupin skladno s prilogo.

KROS
1. Zenske

Tekmovanije je ekipno na progi dolgi priblizno en (1) km.

Proga, razen v izjemnih primerih, ne sme v celoti potekati na stadionu.

Ekipo sestavljajo lahko najvec tri (3) tekmovalke, za kategori¢no uvrstitev se Stejejo trije (3)
rezultati.

V primeru, da ekipa nima nobene tekmovalke, se za rezultat Steje 0 tock.
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Sestevajo se najboljSi rezultati posameznih podjetij v tocke. SeStevek tock posameznih
kategorij prinese skupinske tocke za ekipno uvrstitev v panogi kros. Pet (5) tekmovalk se lahko
premakne v nizje kategorije.

Kategorije:

RAZRED

A — Zenske nad 50 let

B — Zenske od 35 do 49 let
C —Zenske do 34 let

2. moski

Tekmovanje je ekipno na progi dolgi priblizno dva (2) km. Proga ne sme v celoti potekati na
stadionu.

Ekipo lahko sestavljajo najvec trije (3) tekmovalci. Za kategori¢no uvrstitev se Stejejo trije (3)
rezultati. V primeru, da ekipa nima nobenega tekmovalca v kategoriji se Steje za rezultat O
tock.

Sestevajo se najboljSi rezultati posameznih podjetij v tocke. SesStevek tock posameznih
kategorij prinese skupinske tocke za ekipno uvrstitev v panogi kros. Pet (5) tekmovalcev se
lahko premakne v nizje kategorije.

Kategorije:

RAZRED

D — moski nad 60 let

E — moski od 50 do 59 let
F — moski od 40 do 49 let
G — moski od 30 do 39 let
H — moski do 29 let

SAH

Minimalno stevilo igralnih miz je 12. Tekmuje se ekipno. Ekipo sestavljajo Stirje (4) tekmovalci
oz. tekmovalke. Cas za igralca(ko) je 15 minut. Igra se po Bergerjevem sistemu.
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KOSARKA (STREETBALL) - IGRA TROJK

Uliéna kosarka je igra dveh ekip, ki jo sestavljajo trije (3) igralci oz. igralke in se igra na 1 kos.
Vsak dosezen ko$ pomeni 1 tocko, v primeru, da ekipa doseze koS izven Crte 6,75 (6,25), pa 2
tocki. Zmaga ekipa, ki prva doseze 15 tock ali ugodnejsi rezultat po 15 minutah Ciste igre. V
primeru neodlocenega rezultata se igra do zlatega kosa. Ekipa, ki prva doseze kos, zmaga.

NADZORNIK TEKME

Potek igre vodi sodnik. Sodnik sodi tekmo, sledi rezultatu in ¢asu ter razcis€uje nesoglasja.
Njegova odloditev je dokonéna. Samo vodja ekipe lahko poda pritozbo sodniku. Organizator je
dolzan, da pripravi za tekmovanje dve Zogi, primerno igris¢e z dvema koSema. Igra se po
Bergerjevem sistemu do vkljuéno pet (5) prijavljenih ekip. V primeru da je Sest ali ve€ ekip se
igra po sistemu dveh skupin skladno s prilogo.

IGRISCE
Uliéna koSarka se igra na polovici koSarkarskega igriS¢a, v igriS¢u je zarisana raketa, linija
prostega meta in distanc¢na linija (trojka 6,75 /6,25).

ZACETEK IGRE

Sodnik tekme z Zrebom dolodi ekipo, ki bo pricela z igro. Zacetek tekme je za linijo zgornjega
outa. V primeru podaljSane igre (podaljsek), sodnik prav tako izvede Zreb katera ekipa bo
zaCela tekmo.

IGRA

Pred zadetkom se mora Zoga dotakniti ENEGA igralca napadalne ekipe (ena podaja). Po
vsakem prejetem kosu dobi Zogo nasprotna ekipa. Ce si po neuspe$nem poizkusu zadetega
kosa druga ekipa pridobi Zogo (postartana, prestrezena oziroma ukradene Zoga), mora igralec
ali igralka podati oziroma voditi Zogo za distan¢no linijo (6,25/6,75), preden preide v
napadalno akcijo.
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PREKRSKI, OUT, OSEBNE NAPAKE
Pravi¢nost je zakon in princip uli¢ne kosarke:
e (e je nad igralcem storjena osebna napaka pri metu na kos in Zoga zadene koS, kos
velja, Zogo dobi nasprotna ekipa,
o (e jeigralec pri metu na kos$ nepravilno oviran in NE doseZe kosa, se igra nadaljuje iz
outa. (do BONUSA osebnih napak),
e osebni bonus igralca je 5 osebnih napak,
e izpolnjeni bonus osebnih napak EKIPE je 7 osebnih napak, 8 osebna napaka ekipe se
izvaja 1 prosti met in tako za vsako osebno napako do konca tekme,
® po izvajanju prostega meta, v vsakem primeru (dosezen ali nedosezen kosS) Zogo
prejme nasprotna ekipa,
e po vsakem prekrsku (koraki, dvojno vodenje, noSena Zoga itd.) dobi Zogo nasprotna
ekipa in pricne igro iz outa,
e TEHNICNA NAPAKA: 1 prosti met + 7oga s strani,
e NESPORTNA NAPAKA: 2 prosta meta + 7oga s strani,

e ostala pravila veljajo po uradnih pravilih KZS za koSarko 3x3.

KOS

Ce konstrukcija ko3a NE dovoljuje zabijanja in obeanja na kos, le tega ekipe NE uporabljajo. V
primeru, da igralec zabija oziroma se obesa na kos in konstrukcija koSa NI primerna, sodnik
kaznuje ekipo s tem, da nasprotna ekipa izvaja prosti met (1). Po izvajanju prostega meta (1)
Zogo dobi ekipa, ki je izvajala prosti met.

MENJAVA IGRALCEV

Ekipa na tekmi Steje Sest (6) tekmovalcev oziroma tekmovalk, lahko je tudi meSana ekipa.
Stevilo menjav med tekmo ni omejeno in se izvajajo, ko je 7oga izven igre oziroma ob
prekinitvah.
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PLEZANJE NA DROG

Preambula

Sport je igra ali aktivnost, izvedena v okviru javno dolo&enih pravil pri kateri sodeluje ena ali
veC oseb, pri tem pa se tekmuje proti drugim igralcem. Plezanje na drog ni Sport, pac¢ pa
atraktivna delovna disciplina elektrodistribucijskih podjetij Slovenije, namenjena promociji
poklica elektromonter. S Pravili discipline omogo¢amo primerljivost dosezenih c¢asov
posameznikov in ekip. Po zapisanih Pravilih se sodeluje na prireditvah in tekmovanjih, kjer pa
je vrednotenje rezultatov glede na Sportne discipline, stvar organizatorjev.

1. Naloga tekmovalca

DolZnost vsakega tekmovalca je, da s pripadajocim priborom na drog zmontira SKS nosilec. To
opravi na nacin:

1.1 Na starterjev znak s plezalkami na nogah in s povito montersko vrvjo starta izza startne
Crte.

1.2 Pride do droga in s tal vzame kljuc¢ za odvijanje matic in kombinirane klesce.

1.3 Okoli droga si pripne varnostni pas.

1.4 Pri¢ne s plezanjem.

1.5 Ko pripleza do mesta vrtanja droga, spusti montersko vrv, na katero privezovalec priveze
sveder.

1.6 V roke si povlece sveder, na mestu ozna¢enem za vrtanje izvrta luknjo.

1.7 Zvrvjo spusti sveder, ki privezovalec odveze in na vrv priveZe SKS nosilec.

1.8 V roke si povlece SKS nosilec s pripadajo¢im vijakom, matico ter podlozko in ga vgradi
teko mocno, da matice ni mo¢ odviti z dvema prstoma.

1.9 Spleza do tal, odpne varnostni pas in na tla odlozi kljuc ter klesce.

1.10 Vrne se proti startni Crti.

1.11 Nasledniji starta ali pa se kon¢a merjenje ¢asa, ko se tekmovalec z roko dotakne nekoga,
ki stoji izza startne Crte.

2. Opremljenost posameznega tekmovalca in tehni¢ne podrobnosti skupnega orodja
ekipe
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2.1 Vsak tekmovalec mora biti v delovni obleki, v delovnih cevljih, z zas¢itno celado, z
varnostnim pasom, s plezalkami, s torbico in z vrvjo debeline najmanj 8 mm.

2.2 V skupno orodje ekipe spadata glavni in rezervni sveder, klju¢ za odvijanje matic,
kombinirane kleS¢e ter barvni sprej za oznacevanje droga.

2.3 Rocni sveder je obi¢ajno premera 18 mm, bistveno pa je, da omogoca v izvrtano luknjo
potisniti SKS nosilcu pripadajoci vijak premera 16 mm.

2.4 Rocni kljug st. 24 za odvijanje matic M 16 je lahko poljubno prilagojen namenu.

2.5 Kombinirane kles¢e morajo biti dovolj velike, da omogocajo zategnitev vijaka premera 16
mm.

3. Privezovalec

3.1 Privezovalec mora biti opremljen in zasciten enako kot tekmovalec.

3.2 Nalogo privezovanja orodij in materialov na vrv opravlja brez plezalk.

3.3 V primeru Stafetne izvedbe discipline je privezovalec eden od tekmovalcev v stafeti, torej
ne rezervni tekmovalec.

3.4 V primeru individualne izvedbe discipline je privezovalec kdorkoli.

3.5 Na tleh uredi kljuc in kleSce tako, da jih tekmovalec laZje pobere in pripravi sveder.

3.6 Privezovalec je poleg tekmovalca edini, ki sme v ¢asu izvajanja naloge preko startne Crte.

4. Prizorisce

4.1 V primeru hkratnega izvajanja discipline na ve¢jem Stevilu drogov, morajo biti le-ti dovolj
razmaknjeni, da ne obstoji nevarnost poskodb sosednjih tekmovalcev ali privezovalcev.

4.2 Prizoris¢e mora biti tako zamejeno, da ne obstoji nevarnost poskodb gledalcev.

4.3 Startna ¢rta je 4 m od droga.

5. Drogovi in SKS nosilci

5.1 Organizator na podlagi Stevila prijavljenih ekip pripravi in postavi drogove iglavcev enakih
dolZin (9-10 m), ¢im bolj enakih debelin v spodnjem delu in ¢im bolj enakih dimenzij v
zgornjem delu droga (med 15 in 20 cm). Ce sodniska ekipa presodi, da posamezen drog
odstopa od ostalih, le-ta pripada brez Zrebanja ekipi organizatorja.

5.2 Uporabljajo se SKS nosilci s pripadajocimi vijaki, maticami in podlozkami, ki jih pripravi
organizator. Dolzine vijakov morajo biti primerne glede na debelino drogov.
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Ce se pred pri¢etkom tekmovanja ugotovi, da dolZine pripravljenih vijakov SKS nosilcev
ne ustrezajo glede na debeline drogov, se sodniSka ekipa lahko odloci, da se na
tekmovanju ne uporabi podlozk.

Ekipe oziroma tekmovalci pred tekmo na obeh straneh svojega droga vidno (npr. z
barvnim sprejem ) oznacijo mesta vrtanja ter sredis¢e droga. Razmaki mest vrtanj so glede
na vrh droga 20+30+30+30 cm in v primeru dodatnih individualnih tekem Se +30+30 cm.
V primeru, da se na predpisanem razmaku za vrtanje nahaja gr€a, se mesto vrtanja
prestavi za velikost grée. Namen oznacevanja droga je v tem, da se po tekmovanju lazje
izmeri predpisano odstopanje nosilcev in Ze vnaprej izogne morebitnim gréam ter se tako
tekmovalcem omogoci enake pogoje.

Zaradi lazje kontrole zdrsa organizator drogove oznaci na vsakem teko¢em metru.

6. Nacini poteka Stafetnega tekmovanja

Stafetno tekmovanje se obi¢ajno odvija s stirimi (4) tekmovalci.

Stafetno ekipo podjetja obi¢ajno sestavljajo tirje (4) tekmovalci, rezervni tekmovalec in
Sesta oseba, ki je vodja ekipe.

Minimalno Stevilo obi¢ajne Stafetne ekipe podjetja sestavljajo Stirje (4) tekmovalci, od
katerih je lahko eden tudi vodja ekipe.

V Stafetnem tekmovanju posamezen tekmovalec ne more nastopiti dvakrat.

Ce se vsa podjetja, ki na tekmovanju sodelujejo z ekipo, dogovorijo, lahko 3tafetno
tekmovanje poteka tudi s petimi (5) ali pa samo s tremi (3) tekmovalci.

Pri Stafetnem tekmovanju se, gledano s startne Crte, prvi zgornji SKS nosilec vgradi na
desno stran droga, drugi na levo itd.

7. Nacini poteka individualnega tekmovanja

Namen individualnih tekmovanj je, da se lahko izkaze ¢im vec tekmovalcev ter poveca
atraktivnost prireditve.

Individualno tekmovanje se obifajno odvija med rezervnimi tekmovalci ali med
najboljSimi tekmovalci podjetij, kot jih predhodno sama dolocijo in poimensko prijavijo
ekipe ali podjetja. Vse morebitne poimenske spremembe lahko ureja vodja ekipe z vodjo
tekmovanja vse do neposrednega pricetka tekmovanja.

Individualno tekmovanje se lahko odvija med tekmovalci podjetij tudi po drugaénem, a
dogovorjenem sistemu.

Tehni¢na pravila individualnega tekmovanja so enaka kot v primeru Stafete, izbor
sodelujocega privezovalca je poljuben.

22

Elekt —
c:u'ero $ @ AT L Becro  nFORMATKA [i{ ELES

Elektro Elektro Maribor

Ljubljana



>5eds

7.5 V primeru individualnega tekmovanja med rezervnimi tekmovalci podjetij, ki sledi
Stafetnemu tekmovanju, ne more sodelovati posameznik, ki je Ze tekmoval v Stafeti, razen
v primeru, Ce je bil Ze prijavljen kot rezervni tekmovalec ekipe, pa je iz dolocenih vzrokov
moral nadomestiti prijavljenega ¢lana stafetne ekipe.

7.6 Pri individualnem tekmovanju se s smerjo vgradnje SKS nosilca sledi predhodnim Ze
vgrajenim nosilcem, torej na nasprotno stran e vgrajenega. Ce pa se individualno
tekmovanje za¢ne na vrhu droga, velja glede vgradnje SKS nosilca enako pravilo kot pri
Stafetnem tekmovanju, torej zacensi na desni stran droga.

8. Vodja ekipe

8.1 Vloga vodje ekipe na prireditvah je, da v imenu ekipe komunicira z organizatorjem in z
vodjo tekmovanja.

8.2 Vodja ekipe informira tekmovalce in sodeluje pri Zrebanju drogov ter sodnikov.

8.3 Vodja ekipe je edini, ki vodi formalno komunikacijo s sodnikom Stafetne ekipe ali
tekmovalca posameznika,.

8.4 Vodja ekipe podpise sodnikov merilni list z vsemi vpisanimi rezultati in kazenskimi pribitki
¢asov, Se preden sodnik odda dokument vodji tekmovanja. V primeru, da se ne strinja s
podatki, ki jih je vpisal sodnik, to navede v rubriko, namenjeno pripombam, dokument pa
mora s sodnikom vseeno podpisati.

8.5 Vodja ekipe ne more biti hkrati v vlogi sodnika niti svoje niti tuje ekipe, ker so mu s tem
onemogocene bistvene naloge in obveznosti do svoje ekipe.

9. Sodniska ekipa

9.1 Sodnisko ekipo sestavljajo vsi sodniki tekmovanja.

9.2 Sodnik je istoc¢asno tudi merilec ¢asa.

9.3 Sodnik kontrolira in sodi pravilnost izvajanja naloge.

9.4 Sodnik stafetne ekipe ali tekmovalca posameznika, formalno komunikacijo vodi zgolj z
vodjo ekipe.

9.5 Sodnik pred pricetkom preveri vrvi vseh tekmovalcev z vidika neustreznih dodatkov ali
zakljuckov vrvi.

9.6 Sodnik pred pricetkom tekmovanja pravofasno preveri vsa morebitna odstopanja
oznacb droga, pribora, orodij ali opreme ter jih z vodjo ekipe uskladi. Po pri¢etku
tekmovanja sodnik do konca tekme ne sme vstopati v obmocje Stirih metrov okoli droga
ali motiti ekipo.
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Na predpripravljenem merilnem listu sproti evidentira kazenske pribitke ¢asov.

Ko Stafetna ekipa ali posameznik zakljuci tekmovanje, sodnik na merilni list vpiSe Se
podatek o dosezenem casu, ¢asa na Stoparici pa ne sme izbrisati.

Sodnik podpise merilni list in pridobi sopodpis vodje ekipe.

Ce se tekmovanje nadaljuje, se lahko ¢as na $toparici resetira $ele, ko podpisan merilni
list izroCi vodji tekmovanja in ko le-ta preveri istovetnost vpisanega ¢asa s asom na
Stoparici.

10. Vodja tekmovanja

10.1

10.2
10.3
10.4

10.5

10.6
10.7
10.8
10.9
10.10

10.11
10.12

Poskrbi, da ima vsaka ekipa evidentiranega vodjo ekipe in ga seznani z lokacijo ter
¢asom Zrebanja.

Poskrbi, da je sodnikov toliko kot je tekmovalnih ekip.

Poskrbi, da vodje ekip niso hkrati sodniki.

Vodi Zzrebanje drogov, ki se mora izvesti vsaj dve uri pred pricetkom tekmovanja. S tem
zagotovimo ekipam in tekmovalcem, da lahko pravocasno oznacijo svoj drog, pripravijo
pribor ter vse potrebno.

Ce posameznega vodje ekipe ni pravocasno na mesto Zrebanja, lahko v njegovem
imenu Zreba drug predstavnik ekipe ali pa vodja tekmovanja sam.

Vodi Zzrebanje sodnikov, kar se izvede hkrati z Zrebanjem drogov.

Poskrbi, da so predpripravljeni ustrezni merilni listi in naprave za merjenje ¢asa.

Skrbi za pravilnosti glede podpisov in vpisanih podatkov na merilnih listih.

Komunicira z vodiji ekip in s sodniki.

Po konanem tekmovanju se sestane s sodnisko ekipo in s tistimi vodji ekip, ki so na
merilnih listih izrazili nestrinjanje s sodnikovimi odlo¢itvami.

ReSuje morebitne spore.

Kaznuje ekipo, ¢e tekmovalci kljub opozorilom ovirajo delo sodnikov.
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11. Odstopanja od predpisane izvedbe naloge tekmovalca

111

11.2

11.3

11.4

11.5

11.6

11.7

11.8

11.9

Kazenski pribitki ¢asov so namenjeni spodbujanju varnega izvajanja discipline in
spodbujanju natancénosti, hkrati pa jih je zaradi namena same atraktivnosti discipline
potrebno razumeti tudi tako, da ne smejo preve¢ omejevati ustvarjalnega duha
tekmovalcev. Tabela kazenskih pribitkov ¢asu je tvorjena v zaporedju kot potekajo faze
naloge in se neposredno uporablja tudi na predpripravljenih merilnih listih sodnikov.
Vsi tekmovalci Stafete morajo vsaj startati. Uspesen start tekmovalca je, ¢e pride vsaj
do droga in se ga dotakne. Ce posamezni tekmovalec ne pride niti do droga, je ekipa
diskvalificirana.

Ce posamezni tekmovalec sicer starta uspe$no, naloge pa ne dokon&a, neuspeien
tekmovalec ekipi povzrodi pribitek 5 minut.

Tekmovalec ne sme startati pred Starterjevim znakom za start. V Stafeti naslednji
tekmovalec ne sme startati dokler se predhodni tekmovalec z roko ne dotakne nekoga,
ki stoji izza startne ¢rte. Odstopanje se kaznuje s pribitkom ¢asa za prezgodniji start.
Tekmovalec mora biti pred pricetkom plezanja varovan z varovalnim pasom. To
pomeni, da mora biti privezan okoli droga najkasneje takrat, ko z eno nogo Se stoji na
tleh. Ce pripne pas okoli droga 3ele, ko je 7e z obema plezalkama na drogu, se
odstopanje kaznuje s pribitkom ¢asa za prepozno privezovanje varnostnega pasu.
Ekvivalentno sme tekmovalec po opravljeni nalogi odpeti varovalni pas Sele, ko spleza
z droga. To pomeni, da sme odpeti varnostni pas Sele takrat, ko vsaj z eno nogo Ze stoji
na tleh. Ce odpne pas prezgodaj, ko je $e z obema plezalkama na drogu, se odstopanje
kaznuje s pribitkom ¢asa za prezgodnje odpenjanje varnostnega pasu.

Tekmovalcu, ki se je po kon¢anem delu spustil na tla, ni potrebno pripeti varnostnega
pasu ter zvijati montersko vrv.

Vrv je namenjena dvigovanju in spuséanju orodij ter elementov SKS nosilca, ki se jih na
vrv tradicionalno navezuje z vozli. Spretnost privezovalca lahko odlocilno vpliva na
konéni &as, zato je pomemben tudi &as, ki ga ima privezovalec na voljo. Ce npr.
tekmovalec spusti vrv Ze takrat, ko je Sele na polovici vzpenjanja na drog, bo
privezovalec privezal sveder Se predno se bo tekmovalec povzpel na tocko, kjer mora
izvrtati luknjo, s ¢imer ostale tekmovalce spravi v neenakopraven polozaj. Vrv se sme
spustiti Sele, ko je tekmovalec z rameni v visSini, kjer bo vrtal luknjo. Odstopanje se
kaznuje s pribitkom ¢asa za prezgodaj spus¢eno montersko vrv.

Z namenom spodbujanja spretnosti navezovanja in tudi gladkega spusc¢anja vrvi, na vrvi
pred pricetkom izvajanja naloge ne sme biti narejenih vozlov, nanjo navezanih
karabinov ali podobnih priprav, niti vrvi ne smejo biti na konceh kakorkoli obtezene,
spletene v odebeljene zakljucke itd. Posamezni sodnik pred pricetkom tekmovanja
preveri vrvi vseh tekmovalcev ekipe, ki jo sodi in poskrbi, da se neustreznosti odpravi.
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Ena od nalog privezovalca je, da na tleh poleg droga uredi klju¢ in kleS¢e tako, da jih
tekmovalec laZje pobere, ne sme pa mu jih podati v roke ali v torbico. Odstopanje se
kaznuje s pribitkom ¢asa za neustrezen prevzem kljuca in kombinirk.

Ekvivalentno kot je del naloge vseh tekmovalcev, da ob sestopu z droga na tla odlozi
klju¢ ter klesce, je to tudi dolznost zadnjega tekmovalca Stafetne ekipe. Seveda ob
zadnjem tekmovalcu privezovalec orodja ne rabi zlagati pod drog, tekmovalec pa kljuc¢
in kombinirke vendarle mora odvreci na tla. Odstopanje se kaznuje s pribitkom ¢asa za
neodlozen kljuc in kombinirke.

Smer vgradnje SKS nosilca je predpisana, zato je pravilo. Torej prvi zgornji na desno.
Predpisana je med drugim zato, da se vzporedni tekmovalci na sosednjih drogovih po
nepotrebnem ne priblizujejo drug drugemu, da se ne ovirajo z orodji, da se ne
prepletajo vrvi itd. Smer vgradnje SKS nosilca je predpisana prakti¢no za vsakega
zaporednega tekmovalca, zato se jo mora drzati, Cetudi je njegov predhodni
sotekmovalec zgresil smer vgradnje. Edino tako se izognemo potencialnim tezavam
vzporednih tekmovalcev, zato se odstopanje kaznuje s pribitkom ¢asa za neustrezno
smer vgradnje SKS nosilca.

Prav tako je pomembno, da je SKS nosilec pravilno obrnjen, saj napacno obrnjen ne
more sluZiti svojemu namenu. Odstopanje se kaznuje s pribitkom ¢asa za neustrezno
obrnjen SKS nosilec.

Ce se orodje med izvajanjem naloge zlomi, ga je dovoljeno zamenjati. Tekmovalec mora
na viden nacin opozoriti sodnika, da je prislo do zloma. Sodnik prekine z merjenjem
Casa tako dolgo, da se zamenja poskodovano orodje in da se tekmovalec postavi v
prejsnji polozaj, ko je bilo merjenje prekinjeno.

Zdrs pri vzpenjanju na drog se ne kaznuje. Pri spuséanju z droga se kaznuje namerno ali
nenamerno drsenje, Ce je zdrs daljSi kot en meter. Odstopanje se kaznuje s pribitkom
Casa za zdrs pri spuscanju.

Padec orodja ali pribora pri vle€enju na drog se ne kaznuje, ¢e tekmovalec Se enkrat (ali
veckrat) povleCe orodje ali pribor na drog, razen monterske vrvi, po katero mora
tekmovalec sam. Metanje neprivezanega orodja in pribora ni dovoljeno. Tekmovalec
se sam odlo¢i, kako bo ponovno dobil manjkajoce orodje ali pribor, t.j. s plezanjem ali
z vle¢enjem. Ce tekmovalcu pade matica ali podlozka, mora natanéno isto privezovalec
ponovno navezati, tekmovalec pa povleci. Ob tem si lahko pomaga z Zico, ki ne sme biti
daljSa od 20 cm. Zaradi takega dolocila je prav, da organizator teren primerno pripravi
oz. pokosi.

Padec kljuca, kles¢, Celade, svedra ali monterske vrvi se kaznuje samo takrat, ko je delo
koncano in tekmovalec tega orodja ne potrebuje vec ter s tem ni bila povzrocena
zamuda c¢asa. Odstopanje se kaznuje s pribitkom ¢asa za padec orodja ali pribora po
opravljenem delu. Zgodi se, da se po kon¢anem vrtanju ob spuscanju svedra le-ta
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iztakne iz zanke vrvi in pade na tla. Ce se sveder pri spu$¢anju iztakne iz zanke na dnu
droga in pri tem pade na tla, pred tem pa je bila vrv napeta, se to ne Steje za padec
orodja. Ce se sveder pri spu€anju iztakne iz zanke na vigini, ki je vija od tri metre od
tal, potem se to prepozna in Steje za padec orodja.

Dovoljeno odstopanje izvrtane luknje na izstopni strani je 1 cm levo ali desno od
oznacene sredinske linije droga. Ce je odstopanje veéje, to v praksi pomeni, da je
tekmovalec vrtal obCutno manj kot bi moral, zato se odstopanje kaznuje s pribitkom
¢asa za odmik od dovoljenega odstopanja od sredinske linije droga.

Organizator po konc¢anem tekmovanju poskrbi (organizira dvizno kosaro), da se lahko
opravi tiste meritve odstopanj, za katere se mora sodnik fizi¢no priblizati vrhu drogov
in nosilcem. Na ta nacin se preveri zadostna zategnjenost vijakov in odstopanje
izstopne luknje od dovoljenega odmika levo ali desno. Te meritve opravita po dva
sodnika: tisti, ki je tudi sicer sodil ekipo ali tekmovalca in Se drugi, ki ni iz vrst podjetja,
ki se sodi.

Ce vodja tekmovanja presodi, da potencialni pribitki, ki se jih ugotavlja z merjenjem
odstopanj iz koSare na vrhu droga, ne bodo vplivali na kon¢no razvrstitev, potem lahko
odredi, da se te meritve, ki so sicer zamudne, ne izvede. Ce se kdo od sodnikov ali izmed
vodij ekip s tem ne strinja, se meritve izvedejo.

Ce dve ekipi ali posameznika doseZeta skupaj s asovnimi pribitki enak kon¢ni &as, je
boljsi tisti, ki ima manjSe Stevilo kazenskih pribitkov. V kon¢nih ¢asih se ¢asovni pribitki
izkazujejo lo¢eno.

Tekmovalci so se dolzni po konéanem delu odmakniti in ne smejo skusati vplivati na
delo svojega sodnika ali sodniske ekipe. Predstavlja jih vodja ekipe, ki ima nalogo in
moznost ustrezno izraziti staliS¢e ekipe, zato ni vzroka za tovrstno neposredno
komunikacijo s tekmovalci. Ce kljub opozorilom vodje tekmovanja ne pride do
predpisanega komuniciranja, se ekipo ali individualnega tekmovalca za vsako motenje
lahko kaznuje s pribitkom predvidenim za motenje dela sodnikov.

Tekmovalna ekipa ali posameznik lahko za namen razéis¢evanja potencialnih spornih
sodniskih odlocitev snema tekmovanje na ustrezen medij. Sodniska ekipa je dolina
predloZeni posnetek obravnavati. Ker je dandanes kvalitetho snemanje mogoce
prakti¢no z vsakim mobitelom, s tem ni smiselno obremenjevati organizatorja.
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12. Kazenski pribitki:

Zap. st. | Odstopanja od predpisane izvedbe Pribitek
1. prezgodniji start 10 sek
2. prepozno privezovanje varnostnega pasu 10 sek
3. tekmovalec ni pobral orodja s tal — neustrezen prevzem 10 sek

klju€a in kombinirk
4, prezgodaj spus¢ena monterska vrv 10 sek
5. neustrezno smer vgradnje SKS nosilca 10 sek
6. padec orodja ali pribora po opravljenem delu in ga 10 sek
tekmovalec ni ponovno pobral (tudi matice in podlozke)
7. odmik od dovoljenega odstopanja od sredinske linije droga | 10 sek
(vec¢ kot 1 cm) levo ali desno, za vsak cm.
8. premalo zategnjen vijak 10 sek
9. nepravilno obrnjena sponka SKS 10 sek
10. zdrs pri spuscanju (vec¢ kot 1m) 10 sek
11. prezgodnje odpenjanje varnostnega pasu 10 sek
12. neodloZen kljuc in kombinirke ob zaklju¢ku naloge 10 sek
13. pribitek za vsako motenje dela sodnikov 10 sek
14. pribitek za nedokonc¢ano nalogo posameznega tekmovalca 5 minut
15. Ce ne startajo vsi tekmovalci $tafete. Neuspesen start je, ¢e | diskvalifikacija

posamezen tekmovalec ne pride vsaj do droga.

Celie

Elektro Elektro Maribor

Ljubljana
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13. Veljavnost pravil in nacin spreminjanja

13.1Pravila osvezuje in sprejema Ekipa posameznikov, sestavljena iz vseh distribucijskih
podjetij, od katerih je vsakdo na svoj nacin aktivno vpet v dogajanja v zvezi z delavno
disciplino. Vrednotenje rezultatov glede na Sportne discipline ni predmet teh Pravil
niti Ekipe

13.2Vsako distribucijsko podjetje lahko sodeluje v ekipi za sprejemanje Pravil z najvec
tremi predstavniki.

13.3K potencialni spremembi Pravil se pristopa na podlagi vsakokratnega pisnega
obrazlozenega predloga posameznega ¢lana Ekipe.

13.4Pobude za spremembo pravil se lahko podajo kadarkoli na nacin, da jih eden od
aktualnih ¢lanov Ekipe posreduje drugim ¢lanom ter v razumnem roku organizira
obravnavo.

13.5Pravila se spremenijo, ko se glede predlogov sprememb poenotijo vsi ¢lani Ekipe, kar
potrdijo s podpisom na spremenjenih Pravilih.

13.6Nova Pravila za¢nejo veljati zdnem objave Pravil, podpisanih s strani vseh ¢lanov Ekipe
in opremljenih z datumom, ko so jih prejeli.

13.7S spremembami in z aktualnimi Pravili se formalno seznani vsa sodelujo¢a podjetja. Z
aktualnimi pravili se formalno seznani Koordinacijski odbor za 3Sport, da na
distribucijskih igrah lahko uposteva pravocasno prispela aktualna Pravila.
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PRIJAVNI LISTI ZA POSAMEZNE DISCIPLINE

PODJETJE:
VODJA EKIPE:

l. KOLESARJENJE

Vodja ekipe:

zenske do 34 let

Priimek in ime letnik
1.
2.
3
zenske od 35 do 49 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
zenske nad 50 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
moski do 34 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
moski od 35 do 49 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
30
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moski nad 50 let
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Priimek in ime letnik

1.
2.
3

Il. TENIS
Vodja zenske ekipe:

zenske

Priimek in ime

WIN =

Vodja moske ekipe:

moski

Priimek in ime

BIWIN=

1. NAMIZNI TENIS

Vodja zenske ekipe:

zenske

Priimek in ime

1.
2.

3.

Vodja moske ekipe:

Elektro f
Celie $ @ E/_—l\ )

Elektro Elektro Maribor
Ljubljana
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MosKki

Priimek in ime

BN =

1v. STRELJANJE Z ZRACNO PUSKO

Vodja ekipe:
zenske

Priimek in ime

WIN|=

moski

Priimek in ime

BWIN =

V. KEGLJANJE
Vodja ekipe:

zenske

Priimek in ime

WIN| =

Priimek in ime

WIN|=

32

Colie $ @ AT - seco  INFORMATIKA [ ELES

Elektro Elektro Maribor
Ljubljana



|| 4. |

VI. BALINANJE

Vodja ekipe:

Priimek in ime

BIWIN|=

VIl. NOGOMET
Vodja ekipe:

Priimek in ime

Oo|N OB WN|=

Elektro y
Celie

Elektro Elektro Maribor

Ljubljana
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VIill. ODBOJKA
Vodja zenske ekipe:

zenske

Priimek in ime

OIO|INO A WNI=

-
o

Vodja moske ekipe:

moski

Priimek in ime

QIO INO A WN=

-
o
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1X. KROS

Vodja ekipe:
zenske nad 50 let

>5eds

zens

zens

Priimek in ime letnik
1.
2.
3
ke od 35 do 49 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
ke do 34 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
moski nad 60 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
moski od 50 do 59 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
moski od 40 do 49 let
Priimek in ime letnik

1.
2.
3

Elektro
Celie

Elektro Elektro Maribor

Ljubljana
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moski od 30 do 39 let
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Priimek in ime letnik
1.
2.
3
moski do 30 let
Priimek in ime letnik
1.
2.
3
X. SAH
Vodja ekipe:
Priimek in ime
1.
2.
3.
4,
Xl. KOSARKA
Vodja ekipe:
Priimek in ime
1.
2.
3.
4.
5.
6.
36
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Xil. PLEZANJE NA DROG

Vodja ekipe:
Sodnik:

Priimek in ime

QB WN=

SKUPNO STEVILO PRIJAVLJENIH TEKMOVALCEV:
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17.  BERGERJEVE TABELE

3 in 4 udelezenci/ekipe
Krog:
1. | 1-(4) | 2-3
2. | (4)-3]1-2
3. | 2-(4) | 31

5 in 6 udelezencev/ekip

Krog:
I 1-(6) | 2-5 | 3-4
2. (6)-4 | 5-3 | 1-2
3. 2-(6) | 3-1 | 4-5
4. (6)-5|1-4 | 2-3
5. 3-(6) | 4-2 | 5-1

7 in 8 udelezencev/ekip
Krog:
1. | 1-(8)]2-7]3-6]4-5
(8)-5|6-4|7-3]|1-2
2-(8) [ 3-1]47]56
(8)6 | 7-5 | 1-4 | 2-3
3-(8) | 42 | 5-1 | 6-7
(8)-7 ] 16 | 25| 3-4
4-8) [ 53]6-2] 71

Nk wIN

Po Bergerjevem sistemu se tekmuje v naslednjih disciplinah Sah in namizni tenis ne glede na to koliko
je ekip ter mali nogomet, odbojka, in kosarka v primeru da je pet ali manj kot pet ekip.
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finale

Ekipa

x|

2 [ ]
[
2 I

iz polfinala A
iz polfinala B

za 5. mesto

polfinale
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1. kolo
2. kolo

Po sistemu dveh skupin se tekmuje v disciplinah mali nogomet, odbojka, in kosarka v primeru, da je
Sest (6) ekip.
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Castno razsodisce:

Castno razsodisce sestavljajo ¢lani koordinacijskega odbora EDS.

Pravila so sprejeli ¢lani Koordinacijskega odbora Elektro distribucije Slovenije, Informatike in ELES-
a.

Clani KO EDS:
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SPONZORIJI PRIREDITVE

Hvala sponzorjem in donatorjem, ki ste podprli prireditev! Brez vas nam ne bi uspelo.

Diamantni sponzor:

; /]
PDOMOVi OPODJELIU  KJE SMO” JKONTAKT ‘Ef,-’
A i

5

Vec o podjetju: https://www.eltima.si/
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Srebrni sponzor:

TkU PERT
— Stik-s-kakovestjo

VSE ZA PRENOS
ELEKTRICNE ENERGIJE

Veé o podjetju: http://www.j-rupert.com
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Srebrni sponzoriji:

Teleg-m

Telekomunikacije & Gradbenistvo

Veé o podjetju: http://www.telegm.si/
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Srebrni sponzoriji:

‘)energonet

DOMOV STORITVE REFERENCE KONTAKT

Celostni pristopi k
energetskim resitvam

£ 2 v

Napajalni sistemi & InZenirske resitve Prodaja in distribucija
Transformatorske elektro materiala
postaje

Ve¢ o podjetju: https://www.energonet.si/
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Bronasti sponzorji:

Creating Efficiencies.
Stimulating Growth.

SMART
COM

d.o.o.
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MR d.o.o.
Miklavceva 7
2000 Maribor
SIL.OVENIJA

WWWw.mr-ei.si

i

ELEKTROGRADNJE
STEFELIN:

Ljubljanska cesta 55
4240 Radovljica

DruZinsko podjetje "\

[71C
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Sponzorji:

E
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ELEKTROINSTITUT MILAN VIDMAR

() Sipronika
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Donatorji:

Elektro
Celie

Bauimex, d.o.o.

KOLEKTOR IGIN, d.o.0.

C&G, d.o.o.

PETEZEE d.o.o.

INFORMATIKA, d.o.o.
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